
Comment programmer un jeu  ?
CYCLE 4

Technologie

L'informatique et la programmation.
SÉQUENCE

Compétences

 Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques
 Concevoir, créer, réaliser
 S'approprier des outils et des méthodes
 Pratiquer des langages

 Mobiliser des outils numériques
 Adopter un comportement éthique et responsable
 Se situer dans l'espace et dans le temps

CT2.7
CT4.2

Imaginer, concevoir et programmer des applications informatiques nomades.
Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du codage à la résolution d’un problème simple.

CT5.5 Analyser le comportement attendu d’un système réel et décomposer le problème posé en sous-problèmes afin de structurer
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