
Comment automatiser une tâche ?
CYCLE 4

Technologie

L'informatique et la programmation.
SÉQUENCE

Compétences

 Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques
 Concevoir, créer, réaliser
 S'approprier des outils et des méthodes
 Pratiquer des langages

 Mobiliser des outils numériques
 Adopter un comportement éthique et responsable
 Se situer dans l'espace et dans le temps

CT2.7
CT4.2

Imaginer, concevoir et programmer des applications informatiques nomades.
Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du codage à la résolution d’un problème simple.

CT5.5 Analyser le comportement attendu d’un système réel et décomposer le problème posé en sous-problèmes afin de structurer

x
x
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Après le contexte, la question:

Problème à résoudre
Comment programmer le robot pour qu'il puisse être contrôlé à distance ?
>Mon fil rouge pour valider ou invalider tes hypothèses :>Mon fil rouge pour valider ou invalider tes hypothèses :  
Étape 1 Analyser le fonctionnement d'un robot explorateur.
J'extrais des informations

1. Désigner les touches de la télécommande que l’on peut programmer pour orienter à distance le
robot mBot.
2. Désigner les touches que l’on peut programmer pour régler la vitesse du robot mBot.

J'exploite les informations

Étape 2Étape 2 Modifier, compléter, écrire un algorithme

1. En vous aidant des informations disponibles ci-dessous, compléter les algorithmes suivants pour les situations 2,3 et 4



Étape 3 Écrire un programme

Phase 1 : Contrôler les déplacements du robot à l'aide des touches de direction.
1. Compléter le programme pour que l'on puisse, avec les quatre touches de direction de la télécommande , orienter le robot.

2.Lancer le logiciel Mblock. Ouvrir le fichier «  explorateur 1  »
3.A l'aide de la rubrique « Pilotage », compléter le programme qui permet de déplacer le robot à l'aide des quatre touches de 
direction.
Phase 2 : Contrôler la vitesse d'avance et de recul du robot à l'aide des chiffres.

4 Compléter la colonne « p »(puissance) du tableau pour chaque comportement du robot.
5 Lancer le logiciel Mblock. Ouvrir le fichier «  explorateur 2  »
6 Sachant que les fléches de direction et la touche 1 <R1> sont déjà programmées, compléter le programme pour que les 
chiffres 2, 3, 4, 5 et 6 de la télécommande fassent varier la vitesse du robot.
Étape 4Étape 4  Mettre au point et exécuter un programme
1 Allumer le robot et implanter le programme.
2 Tester le fonctionnement du robot à l'aide de la télécommande.
3 Un problème est apparu : il n'est pas possible d'arrêter le robot
Compléter le programme pour que le robot s'arrête lorsqu'on appuie sur 
La touche « régalage » qui se trouve au centre des fléches.
4 Tester et corriger le programme du robot avec le professeur.

Touche 
« réglage »
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