TECHNOLOGIE
LAC.FA.Q.

-~

Initiation au logiciel
Modeleur Volumique

SOLIDWORKS

Objectif
Représentation d'une brique élémentaire de LEGO en utilisant les
fonctions de création :
- Créer une esquisse simple paramétrée
- Créer un bossage extrudé
- Enlever de la matiére par extrusion
- Copier par réseau linéaire
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DESSIN DE DEFINITION
D'UNE BRIQUE DE LEGO
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DE LA BRIQUE DE LEGO

A - ACCES AU MODE PIECE DE SOLIDWORKS
1. Lancer le logiciel en double cliquant sur I’icone m

2.  Pour commencer un nouveau projet, cliquer sur Nouveau §¥ Edition d'éducation de SolidWorks
hier affichage  Outils 7
= ouwrir... Eg ChrH-0
Cuvrit du dossier weh. .. el
Quitker
3.  Cliquer sur le bouton Piéce @——
Puis OK % Une représentation 30 dun simple composant de conception
Pigce
@ Ru@. 3D de pidces et/ou d aulies assemblages
Assemblage
Une mise en plan d'étude 20, généralement une pidce ou un assemblage
A I’écran apparait la page de travail de Solidworks. _tonct_| i | e |

B - CHOIX DU PLAN DE TRAVAIL

O

1.  Cliquer sur Plan de face

zEIEY

R, pigcel
[T "] Annotations
3= Matériau <non spécifié =

+ Lumigre

2& Plan de i%us
\é>\ Flan de drofte

I_, Crrigine

C - CREATION DE LA FIGURE DE BASE

1.  Cliquer sur le bouton Commande d’esquisse

DEEHE® &
i [y

Fonctions 7 | Esquiszse |7

L2

E=quisze

| et st e A ke
%Fichier Edition  Affichage Insertion  Cwutils

Ca
intel

MEIEY

@j Pigrel [Esquisse

[T | Annotations

Commandes d'esquisse

i= Matériau <non spécifie>
+ || Lumigre
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C - CREATION DE LA FIGURE DE BASE ( suite i
L ducation de SolidWorks - Usage éducatif uniguement -

ACther le mOde Esqulsse ion Affichage Insertion Outils Fenétre 7

E® & kLA B EEE | e
& \ =

Catation Ligne Rectangle
intelligente

Ezquizze |7 E=zquizs:

Esquisse
ns Crée une nouvelle esquisse ou édite une
<non spécifié= esquisse existante,

Insertion  Outils  Fenétre 7

3.  Sélectionner I’outil Rectangle ®=—— 2 NI

& o

L¥ .
Esquisse  Cotatio T Rectan
|nte|||uente

Rectangle
Esquisse un rectandle,

)
Cercle Arc par son
centke

=

Placer le pointeur de la souris a I’intersection des deux axes @=—

Puis cliguer et tirer en gardant le bouton de la souris appuyée de la
souris afin de tracer un rectangle quelconque.

Relacher le bouton de la souris quand le rectangle vous parait correct

D - COTATION DE L'ESQUISSE

SolidWorks - Usage éducatif uniguement - [Esquiss

1.  Activer le mode Cotation intelligente . : m
- Insertion Cutils Fenétre 7

;L7 8 bE - R ¥
L7 & = o ®
Cuitter Catation Ligne Rectangle Cetcle
l'esquisse intellige

Cotation intelligente
Zrée une cote pour une ou plusieurs

entités sélectionnées,
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D - COTATION DE L'ESQUISSE ( suite )

1.  Cliquer sur I'aréte du dessus du rectangle

2.  Décaler la souris vers le haut, cliquer une fois
3.  Modifier la valeur de la cote @—
4. Taper la valeur 16 g

puis validerge

Le rectangle se met automatiquement a la bonne dimension

5. Refaire la méme chose que précédemment pour la cote verticale

Modifier
18]

Modifier

6.  Vérifier que le résultat final de la cotation de 1’esquisse
corresponde a cela @

7.  Cliquer sur Fichier puis Enregistrer
et donner comme nom : Brique de lego

ensuite cliquer sur Enregistrer
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E - CREATION DU VOLUME DE BASE

1. Cliquer sur I’icone Zoom au mieux\

¥ E®QE Db o
3 e i 7

IFson A bangent Ak par 3 pls Cangé
tra d'azquizze

-

LaLd

§¥ Edition d'éducation de SolidWorks - Lsag

L Cliquer sur la touche fonction % Fichier Edition Affichage Insertion Outils  Fe
O=HE Ela v -
& \J i lr e
Fonctionz | ™| Esquizze |7 Cuitter Cakariol
l'ezquizze intelliqen
% )3
EK: H
Fonctions
Zommandes des Fonctions
3= Matérian <nnn snérifiss |
SolidWorks - Usage educatif uniguement - [Esg
Insertion Outils  Fenétre 7
. , (& w2 ~ L2 8 Bf - &
2.  Cliquer sur la touche Base/bossage extrudég
Bossagngl...
Base /Bossage extrudé
Crée une fonction volumique en extrudant
une esquisse ou les contours d'esquisse
selectionnés dans une ou deux directions,
Il
3. Dans la fenétre Extrusion qui apparait a I’écran, taper la ® l [ l
dimension donné par le dessin de définition ( 10 mm ) et valider
Le volume doit apparaitre en 3D
|
=1
: "
6.  Dans I’arbre de création cliquer sur le nom Extrusion 1 [ Diectionz ¥ |
et donner a la place le nom : " Cube " T
S %l
7.  Enregistrer cette étape Eentogs el onhie s SRS ]
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F - ESQUISSER LE TENON

Cliquer au milieu du carré déja dessiné

[y

g

2.  Cliquer sur le bouton Vues standard @— e

< @@@fﬁ@%
|

.., Cangé Chanfrain Med

Yues standard
Commandes des vues standard

. . :’ "I" @" - Face
Cliquer sur Normal a gmiére
Mervure @ Gauche
@ Droite -
@ Dessus
@ Dessous
@ Isométrique
&3 Trimétrique
[ Dimétrique

g

R Crientation de la vue

3.  Activer le mode Esquisse et choisir la fonction Cercle

ducation de SolidWorks - Jsage éducatif uniquement - t - [Esqu sse? de Piecel]

ion  Affichage Insertion Ogitils Fenétre 7

g . T (z) )
B & kLA B EE| H-RE TV EAQAAQAQE Od 4
@’ @ B om0
i =] ;
= = . f - 3] Cercle Abc parson Arc tangent  Arc par 3 pts Congé
Esquisse Esquigse Cotation Ligne Rectangle e dieganied
intelligente
g Cercle
Esquisse Esquisse un cercle. Sélectionnez le centre
ns Crée une nouvelle esquisse ou édite une du cercle, puis Faites glisser le poinkeur
<non spécifié> esOUisse existante, pour définir son rayon,

|+

Dessiner un cercle quelconque sur la face du cube
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G - COTATION DE L’ESQUISSE DU TENON

5-1. Cliquer
cercle et donnez comme
valeur 5 mm

Cliquer sur le bouton Cotation intelligente @—

sur le 5-2. Cliquer sur le
gauche du cube et ensuite sur le
centre du cercle puis donnez

comme valeur 4 mm

bord 5-2. Cliquer sur le bord supérieur du
cube et ensuite sur le centre du cercle
puis donnez comme valeur 4 mm

s G )
RQ Hodifien X
= [ :
Akl A B
> !
@6
4
Modifier X
4 5
v | %] 8 22|
1.  Cliquer sur esquisse2 pour sélectionner le cercle SRR
—_ ;_, Qrigine
+ Cube
Eﬂ -1 Esqui§
2.  Cliquer sur la touche fonction g Foﬁn ¢ Esqu%se n cﬁo.
=" |'esquizze intelligen
3.  Cliquer sur la touche Base/bossage extrudég— s mnsg B
extrud avec réwvol..,
4. Dans la fenétre Extrusion qui apparait a 1’écran, taper la

dimension donné par le dessin de définition (2 mm ) et Valider/
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G - EXTRUSION DU TENON ( suite )

5.  Cliquer sur Vues standard .

Congé Chanfrein )

{'H'ues standard

Q Cllquer sur Isometnque Commandes des vues skandard

i @ Face
5 arriere
5 Gauche

| @ Droite
@ Dessus

7 BB Dessous

L
£ Trimétrique
[ Dimétrique

<k MNormal 3

Ry Orientation de la vue

Le volume doit apparaitre en 3D comme cela

—

7. Dans I’arbre de création cliquer sur le nom Extrusion 2 et donner a la place le nom : " Tenon 1"

8. Enregistrer cette étape
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H - EXTRUSION DES AUTRES TENONS

1. Cliquer sur Tenon 1 dans I'arbre de création
E

=i{Tenan

B B X
= LLL
Cogque Drépouille Assiztance Répétition

e linéairg

2.  Cliquer sur le bouton Répétition linéaire @

Répétition linéaire

Crée une répékition linéaire (uni- ou
bidirectionnelle) des Fonctions, Faces et
corps sélectionnés,

" Reépétition linéaire
3.  Pour la premicre répétition (verticale) cliquer sur une aréte :
il v !

horizontale de la brique.(fig 1) s} 'i.‘___') 'i_‘___')

Diirection 1

4. Régler I’Espacement & 8 mm @— Ardte <15
le Nombre d’occurrences (d’¢léments) a 2 .~

8. 00rnmm
Remargque : Il faut que les cercles tombent a sur le cube . =~

Cliquer dans la case Inverser la direction si nécessaire

5. Cliquer sur une aréte verticale de la brique. (fig 2) -D-!r-'-:tmn S ST

7’ z
6. Régler ’Espacement 3 8 mm o— e ¥ |20 j
le Nombre d’occurrences a 2@—— Z
s o |2 =
V4 A,
Remargque : Il faut que les cercles tombent sur le cube S .
Cli dans 1 Inverser la direction si nécessaire @ [ icheimnceiaionelon
iquer dans la case Inverser la directio d'origine uniquement

7.  Valider les deux répétions en cliquant sur ®
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8.  Dans I’arbre de création cliquer sur le nom Répétition linaire et donner a la place le nom
" Tenon 2,34 "

9. Enregistrer cette étape

10. Cliquer sur I’icone Rotation de la vue %% @ S o
Puis cliquer sur la Brique de 1égo bouger la souris en gardant la : i
touche gauche appuyée pour visualiser la Brique de 1égo £ 'l Al

szagel®.. Congé Chan M

Rotation de la vue
Fait pivoker la vue du modéle,

| - REALISATION DE LA FORME CREUSE DE LA BRIQUE (coque)

1.  Cliquer sur Vues standard e— N BBl il | - || (E
Cliquer sur Arriére Va a %/I.R'
Congé Chanfrein Mei 0

Commandes des vues standard

{\I‘ues standard

@ Face

@ Gauche
J @ Droite

@ Dessus

9 pessous

@ Isométrique
@ Trimétrique
@ Dirnétrique

1 é Mormal &

2.  Cliquer sur ’arriere de la brique de 1égo la face arriére change de couleur elle devient verte

N

N\

R
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| - REALISATION DE LA FORME CREUSE DE LA BRIQUE (suite)

3.  Cliquer sur le bouton Fonctions puis cliquer sur la fonction Coque

a E U Congé Chanfrein Mervure Cogue
Fonctionz Ezquizze |7 Cuit
l'asqu
\
% ‘@ l Coque
- L Enlgve du matériau dans un corps
wolumigue pour créer une Fonction avec
Fonctions [ 2 Foncti
Zommandes des Fonckions des parais minces.

4. Dans la fenétre de la fonction coque, % O 1% l

Entrer la valeur pour I’épaisseur, 1 mm puis Valider .'\ =
BROGO
Voici le résultat que vous devez obtenir

Parameties Y o -
\ E;‘*l 00 j
7N oy Face <1

[ Coque vers ['extérieur

ik \ f""_-“"'\‘l [ Mantrer f'apercu
J \
5.  Cliquer sur I’icone Rotation de la vue® B [ 7
Puis cliquer sur la Brique de 1égo bouger la souris en gardant la
touche gauche appuyée pour visualiser la Brique de 1égo £ | R
szage/B... Conge Chan M
Rotation de la yue
{Fait pivoter la vue du modéle,

Voici le résultat que vous devez obtenir

6. Enregistrer cette ¢tape ‘
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J - ESQUISSER LE CYLINDRE INTERIEUR

[

|

Cliquer sur Vues standard &—
Cliquer sur Arriére

Bl S (), ||

a a Rﬁ
Congé Chanfein e o

{\l‘ues standard

Commandes des vues standard

@ Face

@ Gauche

J @ Drraite
@ Dessus
@ Dessous
@ Isométrique
@ Trimétrique
Ea Dimétrique

i é Marmal &

Cliquer sur I’arri¢re de la brique de 1égo la face arriére change de couleur elle devient verte

Activer le mode Esquisse et choisir la fonction Cercle

e SolidWorks - Usa e éducatif uniquement -

& Insertion  Outilyf’ Fenétre 7

e b L/ B EE of

4 & S =
Esquisse Cotation Ligre Rectangle
intalligenta

Esquiss:
Crée une nouvelle esquisse ou édite une
> esquisse existante,

]

Tracer un cercle a peu prés au centre de la brique

t - [Esquisse2 de Piecel]

&?-‘b‘;f TR A& QS 3

® gha ] m
Cercle Arc parson  Arctangent  Arc par 3 prs C
centre d'e

Cercle

Esquisze un cerdle, Sélectionnez le centre

du cercle, puis Faltes gliszer le pointeur
pour définir son rayon,

LN U N ,,./j
\%f A\

- ~ A —

. ~ w

i I 1

i H 4

) / | ( /

A ~__
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K - COTER LE CYLINDRE INTERIEUR
e s |7 oE - B
5.  Cliquer sur le bouton Cotation intelligente @— ﬁ;f: Cot'atiirL e e B O

B A

Cotation intelligente
Crée une coke pour une ou plusieurs
entités sélectionnées.

|

6. réaliser la Cotation en suivant le modéle - -

) Q/

O
RO

L - EXTRUDER LE CYLINDRE INTERIEUR

1.  Cliquer sur le cercle que vous venez de coter pour le sélectionner

8

2.  Cliquer sur la touche fonctions puis cliquer sur la touche Base/bossage extrudé

| I

s [ & &5 i@
Fonctions | ™  Esquisse ™ | Base/BospN,  Enléw, de | Bossage)i...  Enléw. de
& extrudé ratiére axt, .| avec révaol... mat, avec ...
3

L
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L - EXTRUDER LE CYLINDRE INTERIEUR ( suite )

4. Dans la fenétre Extrusion qui apparait a I’écran, taper la dimension donnée
par le dessin de définition (9 mm ) et valider @—
5.  Cliquer sur I’icone Rotation de la vue ? % @ O 4

Puis cliquer sur la Brique de 1égo bouger la souris en gardant la

touche gauche appuyée pour visualiser la Brique de 1€go &
zzage/B...

Congé

&

Chan

Rotation de la vue
Fait pivoker la wue du modéle,

Voici le résultat que vous devez obtenir

\

6. Dans arbre de création cliquer sur le nom Extrusion et donner a la place le nom :

"Cylindre intérieur"

7.  Enregistrer cette ¢tape"
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K - ENLEVER DE LA MATIERE DANS LE CYLINDRE INTERIEUR

1.  Cliquer sur Vues standard e- S BB Ciiidy 5 - ||
Cliquer sur Arri¢re a @ i
Congé Chanfein I o
Yues standard
Commandes des vues standard

@ Face

@ Gauche
J @ Drraite

@ Dressus
(B pessous

@ Isométrique
@ Trimétrique
@ Dimeétrique

i é Marmal &

2. Cliquer sur le cercle du cylindre intérieur, le cercle change de couleur il devient vert

S
§

3. Activer le mode Esquisse et choisir la fonction cercle

ducation de SolidWorks - Visage éducatif uniguement -

t - [Esqui;se2 de Piecel]

ion  Affichage Insertion Ouyfils Fengtre 7

Ew Sk /8 EE of -2y 7 (S@aaQe Sdg

b ¥ o . o ® # B o B
Ezquisse |7 Esquiss: _ Cotation Ligne Rectangle H Cercle ArC parson AR tangent A par 3 prs Congé
telligente centre d'esquizz

4. Tracer un cercle a peu pres au centre du cercle représentant le cylindre intérieur

O _ O
OO
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K - ENLEVER DE LA MATIERE DANS LE CYLINDRE INTERIEUR ( suite )

. < A , . e Wz
5.  Cliquer sur I’icone sélectionner LU 8 E ol -RY% 7
[E &5 :
Enléw, de age/B... Enléw, de  BossagelB... Bossag
natiére A 5 5
Sélectionner
Sélectionne des entités d'esquisse, des
arétes, des sommets, des composants,
(=
. 9 A . L3
6.  Cliquer sur I’icone ajouter une relation y- BOD@ I @
; x T
Ligne de Spline Paint Ajoutar des
& consthuction
1
Ajouter des relations ,
Cantrdle |a taille ou la position des entités
& ['aide de contraintes telles que
concentrique ou verticale,
7.  Cliquer sur les deux cercles, pour les sélectionner
. )
e .//:_.._..T_\_\ o5
/7 W
[ W\
1A
AN &
- \\.,_h__ 5 [/ —_—
. . . . Al
puis chquer sur concentrlque et valider Argte <13
v
I GRS =
_h  |Concentrique/Coaxialed
o Sous-contrainte
r
oo el ooy =
Coradiale
Tangente
‘ Concentrique
E_ Qale
\) y
. sr A P .
8.  Cliquer sur I’icone sélectionner o— A B of-R Y| 7
58 .
Enlév, de age/B...  Enlév.de Bossage/B... Boszag
natiére % p 5
Sélectionner

Sélectionne des entités d'esguisse, des
arétes, des sommets, des composants,
etc,




C.F.A.Q. SOLIDWORKS

O CREATION PAS A PAS

VP DE LA BRIQUE DE LEGO Page 18

K - ENLEVER DE LA MATIERE DANS LE CYLINDRE INTERIEUR ( suite )

o - b7 @ of - R ¥
~ =t
Ligne Rectangh Cerel

9. Cliquer sur le bouton Cotation intelligente @—

Cotation intelligente
Crée une cote pour une ou plusieurs
enkités selectionnées.

Régler le diamétre du cercle a 5 mm

QV

10 Cliquer sur I’icone sélectionner @— [N/ 8 B oE-& Y| ®

agef/B..  Enléw.de  BossagelB.. Bossag

Sélectionner i
Sélectionne des entités d'esquisse, des

arétes, des sommets, des composants,
etc,

11. Cliquer sur le cercle central pour le sélectionner
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K - ENLEVER DE LA MATIERE DANS LE CYLINDRE INTERIEUR ( suite )

12. Cliquer sur la touche fongtions puis cliquer sur la touche Enlévement de matiére extrudé
[y &5 7
FondNns T  Esquisse ™ | Basze/AN\ss... Enléwv,de |Bossage/®... Enléw, de
extruig ratiére ext,..| avec révol.,, mat, avec ...
13.

Dans la fenétre Enlévement de matiére extrudé qui apparait a

9 o ) e SEEEY
I’écran, taper la dimension donnée par le dessin de définition
(9 mm ) et valider @

nGOE)O)

? 3,00 =]
e Bas% caté pour
enleveMa matiére

B | =)

14. Cliquer sur I’icone Rotation de la vue

TR
Puis cliquer sur la Brique de 1égo bouger la souris en gardant e i d
la touche gauche appuyée pour visualiser la Brique de 1égo

Voici le résultat que vous devez obtenir

15. Enregistrer cette étape
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L - MODIFIER LA COULEUR DE LA BRIQUE DE LEGO
L Cliquer sur le petit dessin a gauche du nom ® 7|2
e

2.  Cliquer sur I’icone Editer la couleur — b eBp 2. § BE - R Tz P
A . . AL\ s r . % @ lt%l
3. Dans la fenétre Couleur et optique qui apparait a 1’écran, cliquer sur
la couleur de votre choix et vali.der
[Eeveria coeu]
Favarite o -
. S /7 [
4. Enregistrer cette dernicre étape

L - IMPRIMER LA BRIQUE DE LEGO

1.  Cliquer sur dans la barre menu sur Fichier puis sur Mise en page
Un écran de réglage apparait

Edition  Affichage Insertion Outils Feng

g ;
et du dos3Ter web,

Fermer

2. Cliquer sur Echelle changer la valeur mettre 300% puis OK

§ Créer une mise en plan & partir de la pigce

" Utiliser les réalages du systéme g @ Créer un assemblage & partir de |a pigce

{* Utiliser les réglages de ce docum

-

E Enregistrer
Enregistrer sous. ..

Enregistrer dans le dossier web.. .

Recharger...

Rézolution et échelle Couleur de mize en plan

Chercher les références. ..

" Imprimer la fenéted T &+ A tamatique

" Couleur/Echelle de aris
(s Echele: =1 o .
el —=d " Mair et blanc @. Apercu avant impression, .,
Paj Orientation é Imprimer...
- . Prink30. ..
Taile: V> |44 210 % Tym = | | € Fotai
Source: |Bacf€a feuill = f* Payzage

oK ; I Anuier | pide |

Appeler le professeur pour vérifier avant d’imprimer




