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Utiliser un algorithme ; utiliser un outil numérique.

Objet programmable
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Utiliser des logiciels usuels

+ Un logiciel est un programme permettant de créer ou modifier des informations
numeriques.

+ Les logiciels usuels permettent a I'utilisateur de produire des documents dans des
domaines divers (traitement de textes, tableur, modélisation, navigateur Internet...).

Découvrir le fonctionnement
des objets programmables

+ Pour réaliser leurs taches, les objets programmables (chauffage, portail, robot aspi-
rateur, volet roulant, etc.) doivent contenir, dans des mémoires informatiques, des
programmes, fondés sur des algorithmes décrivant leur fonctionnement.
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