PRODUIRE Pour avancer, I'objet technique Ozobot a besoin d’énergie. Les

ET STOCKER sources d’énergie peuvent étre musculaire, électrique, naturelle ou
thermique.
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e L’énergie est stockée dans Ozobot par une batterie au
lithium.

o Elle est distribuée par des cables électriques et la carte mére
pour faire fonctionner Ozobot.

e Elle est transformée en mouvement appelé énergie
meécanique par les micro-moteurs mais aussi en énergie
lumineuse par les Dels.

Les quatre fonctions Alimenter, Distribuer, Convertir et Transmettre constituent la chaine

d’énergie de I'objet.

m Transformation et stockage d’énergie
L'énergie que nous utilisons est issue de ressources énergétiques naturelles, renouve-

lables ou non. Elle peut prendre différentes formes (énergie mécanique, thermique, lumi-
neuse...). Certaines formes d’énergie peuvent étre stockées afin de permettre leur utili-
[AlimenterH DistribuerH Convertir }-D[Transmettre] sation ultérieure.
Lors de son utilisation, lénergie doit souvent é&tre convertie afin d'obtenir la forme d’énergie
Déperdition souhaitée, aussi appelée énergie de sortie ou énergie utile. Les conversions successives

T > peuvent étre représentées sous la forme d’'un schéma.
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La chaine d’énergie d’un objet

ENERGIE ENERGIE Lensemble des composants et actions qui permettent lalimentation, la distribution, la
D'ENTREE DE::’“:;"E conversion et la transmission de lénergie d’entrée en énergie de sortie est appelé chaine

d’énergie.
Le long de la chaine d*énergie se produisent des effets non souhaités qui mobilisent une

part de énergie d’entrée. Par exemple, une part de énergie servant a alimenter une lampe
est convertie en énergie thermique. Ce sont des déperditions d’énergie.




