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Observations et conseils de progrés :
Notions d*algorithme et de programme, 5° 2
. Motion de variable informatique. F 3
P2, 2-Ecrire, mettre au point [tester, corriger] et exécuter un Déclenchement d'une action par un événement, séquences _
D13 programme commandant un systeme réel et vérifier le d'instructions, boucles, instructions conditionnelles.
comportement attendu. Systemes embarques.
Forme et transmission du signal.
Laptsur.actignnayur interfacs,

1: met au point partiellement un programme pour piloter un systéme réel

2 : met au point un programme pour piloter un systéme réel a partir d'un algorithme sans intégrer un événement extérieur

3 : met au point un programme qui intégre un événement extérieur pour piloter un systéme réel. Suit un algorithme et vérifie le
fonctionnement attendu 3 [Mab
4 : modifie le programme pour améliorer le fonctionnement attendu et adapte I'algorithme 4

2 |Maitrise fragile

ise satisfaisante




	Diapo 1

